QUARTO!®

B 16 yer igaretli bir oyun platformu .
W 16 adet 4 degigik karekter giftinden birkagin tagiyan taglar. SEKIL 1°
i i ' de goriilecegi Uzere bu karekterler agik veva koyu, silindirik veya
D . kogeli , uzun veya kisa , iisti delikli veya deliksiz olabilir,

Ovunun baginda bitdn taslar oyun platformunun kenanna dizilir.
OYUNUN HEDEFL

Herhangi & karekterden bir tanesini tagiyan dort tasi yanyana dizen
oyuncu oyunu kazamr . SEKIL 2' de bazi omek diziligler verilmistir.
SEKIL 3 de gorillecegi tizere yanyana diziligler gizgi boyunca olacag
. . gibi gapraz da olabilir.
OYUNUN OYNANISI

* Zar atllarak oyuna kimin énce baslayacag kararlastnlir,
s Oyuna baglayacak oyuncu herhangi bir tasi seger ve SEKIL 4'de
. . gorildigi gibi rakibine verir.
[

+ Tag alan oyuncu , tas platform Ozerindeki bos duran dairelerden
birisinin igine yerlestiric ve kenarda duran taslardan birini alarak

rakibine verir .

* Tagi alan oyuncu da platform tzerine verlestirir ve oyun biyle siirer.
. I i . OYUNU KAZANMAK iCiN
1. Oyun bir oyuncunun QUARTO yapmasi , yani SEKIL 5'deki  omekie
D . oldugu gibi aym karektere sahip dort tagt yanyana dizmesiyle sona erer ve
QUARTO yapan oyuncu kazamr .
QUARTO 4 agik renkli veya 4 koyu renkli veya 4 silindirik veya 4 koseli

veya 4 uzun veya 4 kisa veya 4 deliksiz veya 4 delikli tasm yanyana
stralanmasiyla yapilabilir,

, Oinceki taglar rakip tarafindan konmus olabilir . Onemli olan dordanci tagi
koymak ve bilingli olarak kondugunun gostergesi olarak QUARTO
divebilmektir.

—— 2. Bir oyuncu farkinda olmadan QUARTO yapar ve stylemeden oyuna
devam ederse rakibi QUARTO diyebilir ve oyunu kazamr.
3. Sira geldiginde her iki oyuncu da QUATO oldugunu gérmez ve devam

ederlerse | sonradan fark ederlerse dahi QUARTO gegerli olmaz ve
oyun devam eder.

OYUNUN SONU

QUARTO yapan kazanir

Eer iki oyuncu da QUARTO nun farkina varmazlarsa oyun berabere
ter.

OYUNUN S{URESI

Oyunun siiresi 10 ile 20 dakika arasinda degisir . Tumuvalarda her

oyuncunun hamle stresi | dakika ile siirlanabilir,

YENI BASLAYANLAR VE YASI UFAK OLANLAR iCiN

Oyuna tamamen ahigana kadar veya kiigik gocuklarin oynadii oyunlarda

sadece bir veya birkag karekter segilebilir . Omegin sadece koyu veva

agik renk ile baglanabilir,

ILERI DUZEYDE OYUNCULAR iCiN VARYASYONLAR

Oyumun hedefi sadece yanyana dizmekle sinirh tutulmayabilir ve SEKIL

6'da goraldigu gibi kare vapilarak da QUARTO vapilabilir . Bu 9 ayn

Ql_JARTO! QUARTO varyasyonu eklevecektir,
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QUARTO:

the world’s most award-winning game! . _ .
Each of the 16 pieces has 4 different attributes. The aim is to line up 4 pieces which
share the same attribute. The problem is you cant choose which piece you're
going to play — your opponent chooses for you. '

2 players - 6 + - 10 to 20 minutes - Contents : one board, 16 wooden pieces, 1 cloth
bag, rules of the game.



